Gra Miejska ,,Zagubiony”

Regulamin

Organizatorem Gry Miejskiej ,Zagubiony”, zwanej dalej konkursem, jest Miejska

Biblioteka Publiczna w Swieciu (zwana dalej Organizatorem).

Konkurs toczyc¢ sie bedzie w przestrzeni publicznej Swiecia, dlatego tez uczestnicy gry
powinni zachowac szczegdlng ostroznosc¢ w poruszaniu sie po miescie. Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci za niezgodne 2z obowigzujgcym prawem dziatania
uczestnikow konkursu, ani doznane na terenie miasta obrazenia. Nie ponosi tez

kosztow transportu zwigzanych z dotarciem do kolejnych punktow orientacyjnych.

W konkursie biorg udziat druzyny czteroosobowe, w ktérych co najmniej jedna
osoba jest pelnoletnia. Osoba ta w trakcie konkursu bierze na siebie
odpowiedzialnos¢ za osoby nieletnie w druzynie. Jezeli ten warunek nie bedzie

spetniony, druzyna nie zostanie zakwalifikowana do konkursu.

Jezeli sktad druzyny ulegnie zmianie lub zechce sie ona wycofac¢ z konkursu, nalezy
o tym fakcie niezwtocznie poinformowac¢ Organizatora (mailowo, telefonicznie lub

osobiscie).
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Do konkursu moze podejs¢ maksymalnie 20 druzyn. O zakwalifikowaniu sie do
konkursu decyduje kolejnos¢ ztozenia poprawnie wypetnionych formularzy
zgtoszeniowych (decyduje dzien dostarczenia ich do placowki, nie data stempla
pocztowego). Formularze mozna sktada¢ do dnia 20 wrze$nia 2016 roku osobiscie

lub listownie na adres:

Miejska Biblioteka Publiczna
ul. Sienkiewicza 4
86-100 Swiecie
z dopiskiem: ,,Gra miejska”. O zakwalifikowaniu sie do konkursu druzyny zostana

poinformowane drogg mailowa.

W przypadku uczestnikow ponizej 18 roku zycia wymagana jest pisemna zgoda
rodzicow lub opiekunéw prawnych na wziecie udziatu w konkursie (dotgczona do

formularza zgtoszeniowego).

/gtoszenie druzyny do udziatu w konkursie jest rownoznaczne z tym, ze kazdy cztonek
druzyny:
A zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu
w konkursie na warunkach w nim okreslonych;

A wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych w zakresie
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niezbednym do przeprowadzenia konkursu, zgodnie z ustawg o ochronie danych

osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

A wyraza zgode na opublikowanie wizerunku uczestnika konkursu na stronie

internetowej Organizatora, jego profilach spotecznosciowych i w lokalnych mediach,

a takze imienia i nazwiska w przypadku otrzymania nagrody.

Kazda druzyna przystepujgca do konkursu zobowigzuje sie do zaopatrzenia sie w co
najmniej jeden cyfrowy aparat fotograficzny (moze by¢ w telefonie), ktéry bedzie

niezbedny do wykonania czesci zadan.

Czlonkowie druzyny muszg razem przemieszczac sie pieszo po miescie, nie moga
rozdziela¢ sie w celu szybszego znalezienia punktow kontrolnych i wykonania zadan.
Druzyna niekompletna, ktora zjawi sie w jednym z punktéw lub u osdb pomagajgcych
w konkursie, zostanie zdyskwalifikowana. Fakt rozdzielenia sie druzyny zostanie

zaznaczony na karcie punktowej, a sama druzyna odestana do MBP.

W konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy MBP ani cztonkowie ich rodzin.

Gra miejska zorganizowana w ramach 70. Jubileuszu MBP, rozpocznie sie
24.09.2016 r. (sobota) o godzinie 10.00 w Miejskiej Bibliotece Publicznej przy
ul. Sienkiewicza 4, 86-100 Swiecie i trwaé bedzie do godziny 14.00. Po tej godzinie

nastapi podliczenie punktow i podanie wynikéw konkursu.
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Na starcie kazda druzyna otrzyma ekwipunek niezbedny do udziatu w konkursie.
Podczas trwania konkursu druzyna musi by¢ kompletnie oznakowana, zgodnie

z zaleceniami Organizatora.

Konkurs polega na wykonaniu zadan w o$miu punktach kontrolnych
rozmieszczonych na terenie miasta Swiecia, a takze wykonaniu zdje¢ 9 obiektow

w miescie, zgodnie z otrzymanymi wskazéwkami.

Zadania nalezy wykonac¢ w ciggu trwania gry, czyli w godzinach 10.00 — 14.00. Na
starcie kazda druzyna zostanie poinformowana, w ktéorym punkcie orientacyjnym

zacznie gre.

Za wykonanie kazdego z osmiu zadan w punktach kontrolnych mozna uzyskac
maksymalnie 6 punktéw. Ich liczba bedzie zmniejszana za niedoktadne lub zbyt
dtugie wykonywanie zadania. Szczegdty zostang kazdorazowo podane w kolejnych
punktach kontrolnych. W przypadku niewykonania zadania druzyna nie dostaje

punktow.

Organizator ma prawo do zmiany ilosci punktéw kontrolnych przed rozpoczeciem

konkursu, czyli zanim druzyny otrzymajag przydziat do konkretnego punktu.
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Druzyna ma prawo korzysta¢ z podpowiedzi obstugi punktu kontrolnego przy

wykonywaniu zadania, co bedzie kosztowato druzyne 1 monete za kazdg podpowiedz.

Druzyna dostaje dodatkowe punkty za niewykorzystane monety (ktére znajdg sie
w ekwipunku przy doniesieniu wypetnionej karty zadan z powrotem do MBP)

w wysokosci 1 punkt z sztuke.

Warunkiem ukonczenia gry jest ztozenie w MBP wypetnionych kart zadan najpozniej
do godziny 14.00 dnia, w ktorym odbywa sie konkurs. Jest to termin nieprzekraczalny.

Jego niedotrzymanie jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg druzyny.

Konkurs wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwiecej punktéw w konkursie zebranych
za:

A wykonane zadania;

A pozostate na koniec gry monety;

A kolejnos¢ oddania karty zadan.

21. W przypadku wystgpienia remisu punktowego na jednym z trzech pierwszych miejsc,

o miejscu zadecyduje dogrywka: druzyny losujg tytuty ksigzek ze zbioréw MBP,

znajdujg je w ksiegozbiorze i przynoszg do osoby prowadzacej dogrywke. Druzyna,
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ktora przyniesie wskazang ksigzke jako pierwsza, zdobywa wyzsze miejsce

w klasyfikacji.

Organizator przewiduje nagrody rzeczowe, w tym za pierwsze, drugie i trzecie miejsce.

Przydziat wyrdoznien zostaje w gestii Organizatora konkursu.

Nagrody zostang przyznane po zakonczeniu konkursu w Miejskiej Bibliotece

Publicznej w dn. 24.09.2016 r. o godzinie 16.00.

Sprawy sporne oraz nieobjete Regulaminem rozstrzyga Organizator.

Organizator ma prawo odwotac konkurs bez podania przyczyny.

Kontakt z Organizatorem jest mozliwy:

A pocztg elektroniczng: kontakt@bibliotekaswiecie.pl

A telefonicznie: 52 33348 10 lub 52 33348 13
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