REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
MIEJSKIEJ BIBLIOTEKI PUBLICZNEJ W SWIECIU

§1

Organizator

Konkurs na logo Miejskiej Biblioteki Publicznej w Swieciu, zwany dalej Konkursem,

organizuje Miejska Biblioteka Publiczna w Swieciu.

§2

Cel konkursu

1. Celem Konkursu jest wylonienie najlepszego znaku graficznego, ktory stanie si¢ oficjalng
czg¢scig identyfikacji wizualnej (znakiem firmowym) Miejskiej Biblioteki Publicznej

W Swieciu.

2. Logo ma sktadac¢ si¢ z sygnetu (symbolu) oraz logotypu (stylizacji literowej) stow Miejska

Biblioteka Publiczna w Swieciu lub/i MBP w Swieciu.

3. Przeznaczenie znaku: do celow identyfikacyjnych, popularyzatorskich, reklamowych,
korespondencyjnych. Znak logo bedzie wykorzystywany przy publikacji materiatéw
informacyjnych a takze wszelkich innych materialdéw 1 dokumentow wydawanych przez

Miejska Biblioteke Publiczng w Swieciu w formie tradycyijnej i elektroniczne;.

4. Informacje o Bibliotece sg dostepne na stronie: bibliotekaswiecie.pl.

§3

Warunki uczestnictwa

1. Konkurs ma charakter otwarty, jest adresowany do wszystkich zainteresowanych,
spetniajacych 1 akceptujacych warunki niniejszego regulaminu. Szczegdlnie oczekiwane sg
prace uzdolnionych plastycznie uczniow, studentow szkot artystycznych, artystow plastykow

oraz tworcOw niezaleznych i amatorow.

2. W przypadku udzialu oso6b niepetnoletnich wymagana jest zgoda jednego z rodzicow lub

opiekunow prawnych.



3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

a) dostarczenie prac konkursowych zgodnie z wymogami okre§lonymi w niniejszym

regulaminie,

b) dostarczenie wraz z pracg konkursowg prawidlowo wypelnionej karty zgloszeniowej
(LOGO_karta_zglosz.pdf), stanowigcej zatgcznik do regulaminu Konkursu i dost¢pnego na

stronie internetowej Biblioteki: bibliotekaswiecie.pl w zaktadce ,,Konkursy”.

4. Zgltoszenie prac konkursowych rownoznaczne jest z akceptacja regulaminu Konkursu.

§ 4

Konkurs

1. Zadanie konkursowe polega na opracowaniu projektu logo dla potrzeb Miejskiej Biblioteki
Publicznej w Swieciu. Kazdy projekt musi spetnia¢ nastgpujace warunki:

a) dziata¢ jako symbol,

b) budzi¢ dobre skojarzenia z Miejska Biblioteka Publiczna w Swieciu,

c) by¢ oryginalny,

d) by¢ fatwy do rozpoznawania i zapamigtywania,

e) by¢ niezalezny od $rodka powielania i tatwo skalowalny.

2. Projekty musza zosta¢ wykonane komputerowo w dowolnym ksztatcie, dowolnych kolorach,
z wykorzystaniem dowolnej czcionki. Kazdy projekt nalezy dostarczy¢ w wersji elektronicznej
(na ptycie CD, DVD) w formacie JPG 1 PDF (grafika wektorowa) z informacja o uzytych
kolorach zawarta w tabeli pod wzorem logo w pliku PDF oraz w postaci wydrukéw
komputerowych. Wydruki komputerowe w formacie A4 musza by¢ na odwrocie opatrzone
godlem oraz zawiera¢ logo mieszczace si¢ w polu o podstawie 15 cm i wersje zmniejszong o
podstawie 3 cm z informacjg o uzytych kolorach zawartag w tabeli pod wzorem zmniejszonego

logo. Wersje elektroniczng nalezy oznaczy¢, podajac w nazwie pliku godto autora.

3. Zwycigski projekt autor udostepni na ptycie CD/DVD w skali 1:1, wykorzystujac palete
CMYK/Pantone w formacie PDF (grafika wektorowa), w pliku otwartym ze skrzywionymi
czcionkami (CDR/AI) oraz w formacie JPG (300dpi) i PSD (bez tta 600dpi).


http://bibliotekamiejska.sochaczew.pl/AppData/Files/a27/plugin-LOGO_karta_zglosz.pdf
http://biblioteka.e-sochaczew.pl/

4, Kazdy uczestnik zgtasza do Konkursu projekt logo wlasnego autorstwa, nie naruszajac przy
tym praw autorskich i osobistych o0sob trzecich. Kazdy z uczestnikdéw moze zglosi¢ maks.

5 projektow logo.

5. Prace konkursowe wraz z wypetniong karta zgltoszeniowa w zaklejonej kopercie nalezy
ztozyé osobiscie lub przestaé na adres Miejskiej Biblioteki Publicznej w Swieciu, ul. Wojska
Polskiego 141, 86-100 Swiecie, z adnotacja na kopercie ,,Konkurs na logo Biblioteki”. Termin

sktadania prac konkursowych uptywa 30 czerwca 2015 r.

6. Niespetienie przez uczestnika warunkéw formalnych lub technicznych okreslonych w tym

paragrafie moze spowodowac odrzucenie pracy konkursowej przez Organizatora.

§5

Zasady przyznawania nagrod

1. Zwycigzca Konkursu zostanie wytoniony przez jury ustalone przez Organizatora. Ogtoszenie
wynikow nastgpi 6 lipca 2015 r. W wyniku Konkursu zostanie wyloniony tylko jeden
zwycigzca. W przypadku wyboru projektu autorstwa zespotu, nagroda nie ulega

zwielokrotnieniu. Decyzje jury sa ostateczne.

2. Zwycigzca otrzyma nagrode pieni¢zng o wartosci 1 000 zi brutto. Kwota nagrody podlega
opodatkowaniu na zasadach ogélnych. O terminie wreczenia nagrody zwycigzca zostanie

powiadomiony telefonicznie.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ podawania do publicznej wiadomos$ci informacji
0 laureacie Konkursu. Wyniki Konkursu zostana ogloszone na stronie internetowej biblioteki

oraz w lokalnych mediach.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmian w regulaminie, przerwania lub odwotania

Konkursu lub niewylonienia laureata, o czym powiadomi na stronie: bibliotekaswiecie.pl.

§6

Prawa autorskie, zwrot prac, ochrona danych osobowych

1. Zwycigzca Konkursu przenosi na Organizatora calo$¢ autorskich praw majatkowych do

zgloszonych prac konkursowych.



2. Organizator nie zwraca projektow nadestanych na Konkurs.

3. Uczestnicy Konkursu wyrazaja zgode na przetwarzanie ich danych osobowych zgodnie
z Ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity Dz. U.
z 2002r., Nr 101 poz. 926 z p6zn. zm.) dla potrzeb Konkursu.

4. Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo wgladu do przekazanych danych osobowych oraz

do ich poprawiania.

§7

Postanowienia koncowe

1. Ostateczne interpretacje niniejszego regulaminu nalezg do Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przedluzenia terminu zglaszania prac konkursowych.

3. Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem projektu logo

ponosi uczestnik Konkursu.

4. Dodatkowych informacji Organizator udziela pod nr tel. 52 33 11 202.



